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INTRO

AUFGABE UNSERER GRUPPE WAR ES, DEN VORRAUM DER
MODENSCHAU MEDIAL ZU INSCENIEREN UND EIN SCHONES
AMBIENTE ZU SCHAFFEN.

ES GALT MIT HILFE VON LICHT UND SOUND EINE POSITIVE
SPANNUNG UND ERWARTUNGSHALTUNG AUFZUBAUEN.



SOUNDDESIGN

DER VORRAUM/EMPFANGSBEREICH DER MOVE MODENSCHAU SOLL
NICHT NUR DURCH LICHT UND BILD AUF DIE SCHOW EIN-
STIMMEN, SONDERN AUCH DURCH SPHARISCH KLANGE.

AUF VORGEFERTIGTE SOUNDS WOLLTEN WIR AUS GRUNDEN DER
INDIVIDUALITAT UND DER GEMA VERZICHTEN. DESHALB FIEL
DIE WAHL AUF SELBST EINGESPIELTE SYNTHEZISER-SOUNDS
UND SOUND DIE WIR MIT DEM ONLINETOOL SOUNDATION.COM
ANGEFERTIGT HABEN. NACH MEHREREN ANLAUFEN GELANG ES
UNS EINE HARMONISCHE KOMPOSITION DURCH DAS ZUSAMMEN -
STELLEN DER VERSCHIEDENEN SOUNDELEMENTE ZU ERZIELEN.
DIE FERTIGE SOUNDDATEI BEINHALTET LETZENDLICH EINEN
CA. 10 MINUTIGEN MIX MIT ABGESTIMMTEN UBERGANGEN UND
KANN UNBEMERKT GELOOPT WERDEN. DER GESCHWINDIGKEITS-
RHYTMUS IST DEM ABLAUF DER PROJEKTION ANGEPASST.



SOUNDFILES
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KREATIVIDEE LICHTBESPIELUNG




35D ENTWURF LICHTDESIGN

.....



35D ENTWURF LICHTDESIGN




AUFBAU, INSTALLATION, TEST
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